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取扱説明書 CBF-AS 






このたびは，カルチヤー ブレーン、、フ ァミ 

I 」ーコンピューターカセツト.シエラザード 

( CBF — AC ) 〃 をお買い上げいだだきまし 

て，誠にありがとうございましだ。 

ご減の蘭に， mmn 壶駐の■暮 

とりあつかいせつめ'^しょ t ^ _ . x . -l-x'-V ^ 

この「取扱説明書」をよ < お読みいたたき，正 

しい4用法で愛用下さい。 

fe 用上の注意 I 

① 織■ですので,極論な篇綫捽 f での 
si ゃ， mi , および謹いショックを避けて 
t さい。まだ li に芬鮰しないで下さい。 

② 論#彘に.を m れたつ，水にぬらすなど， 
達さないよ^にして 1 P さい。故 ft の原因とな 
ります。 

③ シンナー.ベンジン.アルコール等の揮発 
益でふかないで下さい。 

④ テレビ ij 盖から，できるだけ離れてゲーム 
して下さい。 
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1. ストーリー 

窨罗，アラビアは sii のぁふれる iM の& 
でした。錶 fc 、' ルゴラが芳祕い，すべてが 
辕琴しいもので満ちていだのです。 

そこへ， ei の蠱 1 ■墨イスファが I れ，光の 
I 能 S の_なる芳をもって，关夤韩ゴルゴラを封 
じ么め，アラビアに平!]をもだらしだのでした。 



それから兰芊_っだ A る白，关越±サバ 
ランは，アラビアを轰 is しようと野望にかられ 
关蠢韩ゴルゴラの葑 a を螽いてしまろのでした c 
そのを止めようとしたシェラザ—ド姬は， 
荷®ともな<4れ圭られ，溝びアラビアは暗黒 
が，妾靛するようになつたのです。 


イスファの生まれ変わりと云われだ若き魔法 
使が，サバランにさらわれだ恋人シエラザード 
姬を救おうと，魔物達と勇敢に戦いましたが， 
大魔神ゴルゴラの力を得たサ/ \ランの前にあえ 
な<敗れ，時空の彼方，異世界へ飛ばされてし 
まつだのです。 

一時空の彼方，遥かアラビアの世 w で魔蟎 
と戦つていだ若き魔法使とは，紛れもなく Afe 
のことです。その証拠に貴方には助けを榮める 
シエラザード姬の声が聞こえる答です。 

あなた でんせつ えいゆう あなた ひとり 

貴方は伝説の英雄です。しかし貴方は一人で 
サバランに立ち向うことはできません。そろ， 
貴方には共に戦う仲間が必要です。そのだめに 
は，時空を越え，ある時は魔物も恐れぬ戦±に 
まだある時は賢い聖者に輪廻転生し， ® 閭を摟 
し出さなければなりません。 

さあ，勇気を奮い起こし，再び魔法の世舞へ 
旅立ちましよう。時空の扉は，いつも貴方の i 
に，開かれているのですから . 。 




2. ゲー ムスタート 

籲 ゲームの 

ゲームを惡めるにあだつて，セレクトボタンで 
START (惡めからやる）か ， CONTINUE 
(まえの縫きをやる）かをえらんで下さい。 
このとき，〇の全右でゲーム中のメッセージ 
裏余スピードをえらぶことができます。 

_ 名前登録 
START :をえら 
び， スタート ボタン 
を彝すと，画面は名 
It] 登録画面にかわり 
ます。 

◊ボタンで〇を to か s 前登録画面 

して女春をえらび， a ボタンでその文字を入力 
します。 簦籙でさるは4女#^でです。 
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♦称号の選択 

名前を登録するとがかわつ， it をえらぶ 
ことができます。 〇ボタンの圣若で， m ±, 
聖者，魔法使いの中からすきな i 萼をえらび， 
a ボタンで登録して下さい。 

•CONTINUE 

CONT I NUE :をえらび，スタートボタン 
を押すと，画面が変わつ，备壺をこえる晓茭を 
入力する画面になります。 

ゲームが終っだ時に出る時空をこえる齡受を 
書きうつしておき，ここで入力して<ださい。 
正し<入力すると，あなだは時空をさかのぼり 
前と同じ状-で復達することができます。 

(復活場所は最後にいだワールドのスタートの 
位置からです。） 
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3. アクションモード 


がめ人せつめい 

籲画面説明 



プレイや一 

つうじょうがめ人 

〇通常画面 


_ _ 、イント 

(0) プレイや一のマジックポイント 


© コインの数 


文章表示 スペース」 



’ ®\ A ボタンで使ろアイテム魔法 
⑧： B ボタンで使うアイテム魔法 

く ©: iii 

かぎ かず 

: 鍵の数 

、 : おまもりの数 
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•サブ 画面 

そろびしている剣，杖，鎧 

生き返 1 0の薬の数 



1 - マップ表示スペース 
L 择 Ai 杀スペース 

ふういん 

光の封印 















アクシ ョ ンモ ー ドのコントロ ー フーの使い方0 


〇ポタンボタン 
I 4 Hc ^ h ~ a ポタン 

ノ \ 

セレクトボタン スタート爪タン 

•セレ クトボタン 

メイン S ®， サブ画面の切つかえに使います。 

•スター トボタン 

凾盖をポーズします。このとき，〇ボタンを 
萑って， A ボタン， B ボタンで使ぅアイテム， 
矗 i などをえらぶことができます。 

• A ボタン 

えらんだアイテム，魔法などを使います。 

•巳 ボタン 

えらんだアイテム，魔法などを使います。 
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•アイテム，魔法のセレクト 

まず，スタートボタンを洚して[|@をポーズし， 
A ボタンで使ろものは◊ボタンの主 f でえらび, 
B ボタンで使ラものは◊ボタンの：^岩でえらび 
ます。スタートボタンを洚し，ポーズを瘧鹾 
すると A ボタン， B ボタンでそれぞれえらん 
だものが使えます。 

けん 

•剣 

剣をえらぶと， 

キヤラク ターは ボタン 
操作で剣をふります。 




权をえらぶと， 

キヤラクターはボタン 
操作で呪文を撃ちます。 




•はなす 

人と話しをしたいとき， 
このコフンドをえらび 


ます。 

fe などで，話しをした 
い人にキヤラクターを 
<つつけ，ボタンを押 



すとその人と話すこと 


ができます。 


籲ジ ヤンブ 

コフンドの空白の所を 
i ぶとボタン操作でキ 
ャラクターがジャンプ 
できる様にな 1 〇ます。 
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マ 


•アイテム 

シヨッブなどで買った〉 
さまさ' まなアイテムを 
え5び，ボタンを舜す 
とそれらを使うことが 
できます。 



り， 


•mm 

キヤラク ターは， どん 
どんレベルアップし， 
さまざまな魔法をおぼ 
えます。使いだい魔 
法をえらびボタンを海 
すと，その魔法を使う 
ことかできます。 





まほうがっせん 

4. 魔法合戦 

•戦闘モードについて 

このゲームには 2 幢 類の戦闘が あります。/ I つ 
は，キャラクターを. 垂に fc かして 闘ろ 通常の 
mi そして，もう 1 つはコマンドによつて行 
なう 戦闘です。 

フィールドを S 蔭していて M 別の敵と出合ろ 
と i ® が iii ® へと A つかゎつ， 戦闘 モード 
となります。 

このモードでは 释卩41 と芳を答せ議ろことが 
でき，まだ， 碱と ■な i をくむことも酿 
です。 
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_戦闘モード M び，|膚 ifip のコント□ーラー 
の S ぃ芳。 


B ボタン 

■ i _ r 人•て ノし)じ ボタン 

セレクトボタン スタートボタン 

•◊ボタン 

0 を上下左右に動かして，すきなコフンドを， 
えらびます。 

• A ボタン 

〇ボタンでえらんだコマンドをします。 
まだ，文章表示中 ▽ (ページめ<り マーク） が 
出だときこのボタンを押して f さい。 

•巳 ボタン 

コマンドをキャンセルするときに#して f さい。 


レ 、[— )〇〇1 
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^ せんとう 

• 戦闞画面 



摄 鹼の HP 


なかま 

仲間 

真士」 


ブレイヤー 


コフンド表示ウインドー 


'⑭ヒットポイント 
© マジックポイント 
ゴトラトのパンの数 
、 マシ ュループの 数 
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•赫 



i と鐘！し_モ-ド 
に入ったとき，威に着] 
平を申し込むことがで 
きます。 


わ へい せいりつ 

和平が成立しだならば 


その敵とは戦わずにすみます。 



• mz > 

たたかろ：をえ5び A ボタンを》すと(|@は， 
仲間セレクト画面へとかわり，择_ゃ_をえろ 
ぶことができます。 


-15 - 






















兵士の数 


文早， 


コマンド表示ウインドー 


⑭ヒットポイント 
(0) マジックポイント 
ゴトラトのパンの数 
マシ ユ ループの数 
プレイヤーのデータ 


なかまひようじ. Q 

仲間表ホスへ—ス 


カーソル 

デー タ表ホウインド - 


陆間の データ， 
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•仲間のセレクト 

戦闘モードの敵は強敵です。あなだは， さがし 
だした仲夤の串からき X をえらびだし，芳をか 
りることができます。 

コマンドでなかまをえ5ぶ：をえらび A ボタ 
ンを押すと， M 余されている择彙の£に▽が， 

あら $ < 

現われます。 0ボタンで▽を動かし，すきな 
仲間に▽をあわせ A ボタンを舞して,さい。 
すると，データ表示スペースにえらんだ ® 逢の 

、 ひようじ ひとり 

テータが表示されます。もう1人をえらぶとき 
は再び，なかまをえらぶ：をセレクトし，阔じ 
手順をふんで,さい。 

えらんだ仲間がきにいらないときは，コフン 
ベで，やりなおす：をセレクトして下さい。え 
5びなおすことができます。 
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•ゴトラトのバン （ HP 回復）と 

マシュルーブ （ MP 回復）の分記。 


仲間をえらんだら， 
その仲間のデータを 
見てヒツトポイント， 
マジックボイントな 
どが低い場合あなだ 



の南っている，ゴトラトのパン，マシユルーブ 


を仲間に分けあだえることができます。 
それぞれ.分で分けあだえることもできますし， 


コマンドで，じどう：をセレクトすれば，ひと 
りでに分配して <れます。 

つかわなかったゴトラトのパン， 
マシ ュループは あなたに返還されます。 
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•陣のセレクト 

冒険が1み緙_が麵まって<ると， i を i む 
ことができるようになります。 

コマンドで、、じんをつかろ"をえらび A ボタン 
を押すと使える陣の名前があらわれます。さろ 
に陣をえらび， A ボタンを舞すとその顯をつ< 
る釦間2人が .i 菡にえらびだされます。 

陣は，やみ<もに組めばいいといラものでは 
ぁつません。 i い芳は矗 M 关孥でならって苄さ 
い。 

❿よろ兵を使ろ 

_ _一_ . . V ほうがっせん つか 

よつ兵所でやとつた兵士は，魔法合戦で使〇 
ことができます。兵士を■ろときは，セレ 
クト画面の時に選んでお<ことができます。 

また戦闘中にも，プレーヤーのコマンドで〇| 
び出すことができます。 

※兵士は仲間とは i に，1 i に 4 A まで3ぅこ 
ことができます。 
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なかま 


しようかい 


5 〇 仲間の紹介 

窘を助けて<れる仲_を齡するょ。 
早く見つけてね。+ってるよ/ 



•20- 
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6. アイテム 


S はじめまして。私，ケパプー 
です。 

^ il がイーピンです。ここか 1 5 

さき じこしょうかい か ぼくたち にん なかま 、 

先は，.己紹介を 兼ねて，僕達 1彳人の仲間が， 



淘_呙。 

8これから二 M に旅をしてゆ<仲間ですもの。 
少しでも早<，仲良<なりだいわ。 

益まずは，112人でアイテムの i 芥だね。 



•□イン 

ようするに，お金のことだね。こ 
こでの単位はルピア。1ルピアコイン 


と20ルピア袋もあるよ。 

•ル ピアの種 


O S これはちよつとすごいのよ。土に 
逢めれば，お金のなる木になるし，食 


ベると体が透明になつて，敵から夕''メージを受 


けないで斉むんですもの。 
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•おまちり 

S これを持つていると 敵に姿を変え 
5れても，もとに戻れるのよ。1回き 
りだけどね。 

^ •じ ゆろたん 

^ この 嚴 のじゅうだんに i れば， 

レ'^ジジ じいん ゆ き中うでん めいきゅう の 

寺院まで行けるし，宮殿•迷查で 乗る 
と，その入□まで戻れるんだ。 



んだもの 



•ゴト ラトのバン 

益 ゴトラトのパンをとると，元 A が 
でて<るんだ。だつて体力が回復する 
〇 

•マシ ュルーフ 

8越の 細ノ: Ik なってきた鱗， 

このマシユルーブを手に入れればいい 


わね0 



參シ クラスの鍵 

g これを i えばとざされだ簾の AD 
を開<ことができるのよ。 
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キブラの角 ベ^ 

会 SS がい<っもある部屋で使ぅと 
いいよ。靡を n < のに，とても便利な 
んだけれどち…でもそれだけじゃあないんだ。 
■ i して使ってごらん。 

籲 フジカルボイス 

Q フジカルボイスをセレクトして， 

二！ント□ーラー II のフイクにむかつて 
、、ひらけごま/〃 と蓋ってみると…あら不思議 
i された i 段が現れて < るのよ。 

〇 

会 せっか<集めだアイテムだけど，実は称号 
によって ji えるものと使えないものがあるんだ。 
Q それは皆んなが，自分で研究してね。 

®i の Mi 

8 鏡の剣は敵がろつた弾を，はじき 
返す事ができるの。 
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罄 i の庸 

Q これはね，あなたが聖者の時にだ 
け，敵の弾を弾き返す事ができるのよ。 
^鏡の剣と同じ事だね。 

S そろよ。でも，とても重要なアイテムなの。 



絶体に見つけてね。 


M •炎の 杖 

F ^ S かぜ遜 b ， 議を鍵で§んで 

尸 しまうんだよ。でも， 魔法 使の時にし 


か使えないんだ。ちぇつ/ 
S これで全部な©9 
Q . あまい，あまい。 
これだけだと思つだ e > 
大間違い。他にもた< 
さんあるんだから。 

S いろいろ捜して 
上手に使ってね。 
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まほう 

7. 魔法 


趣: 


| mii , ランプの藉の競。 
|麗_が， Ai にっぃて_ぃ 
だしましょう。御主人様は初め魔 
i は i えません。しかし SiiX 様が旅を続けて 
い<〇ちにレベルアップし，様々な魔法を使え 


るよづになります。 

A そうです。そのとおり/だけど，だだ使う 
だけじやな<倒す相手によって上手<使おうぜ。 
それか5，魔法の力が弱<なって<ると知って 
いても使えないよ。気をつけて。 

•バンブ- 〈籠二ひ 1と人〉 

M これは，.分のキズを治し，新たな力を， 
ふりおこさせる魔法なんだ。 

•マホ テ ー ト 〈対称二仲間全員〉 

愿そしてこちらは，バンプーよりも回復力の 
ある A 蓮で，その効力は全員に現れるのです。 
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參マハ U —夕 〈対称又〉 

I 正しき者がこの魔法をとなえれば，バンプ 
一よりもさらに強い効果を示し， ‘ ib を回復さ 
せることができるのでございます。 

籲 ギル ゼータ 二 i ? 又〉 

A この魔法で，火の玉をつ<り出し，に 
ぶつけることができるぞ。 

•ノ \ w ズー 〈対称 二 敵1ブ) レー プ〉 

A こつちのやつは，電気を発生させ，それが 
■を i ぃダ'メ-ジを■ぇる越で，讎_と 
しては初歩の魔法だな。 

籲バオ ー 〈対称=敵1ブループ〉 

My ふむふむ。そしてもラ少し查另な攻 S がで 
きる魔法がこれです。边りに風がまきおこり， 
その風を敵にぶつけ，かなりのダメージを，尊 
えることができるのでございます。 
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•バル ス 〈対称ブループ〉 

m だけど，もっとスゴイのがこのバルズだ。 
バズーがさらに謹另になったやつで，この魔法 
をかけられだ||は，とてつもないダメージを， 

〇けるはずだ。 

❺ぺ U アス 〈対称二敵全員〉 

is を_びおこし， - を食らせ，燃えるち 

のすべてを.し去ることができるでしよろ。 

❹ カバラ 〈対称=敵全員〉 

麗 こちらはに，おおいなる炎を操り，相 

拳を鍵でつつみこむ事ができるのでございます。 

❷ □ウタス 〈対称二敵全員〉 

M それを謹另にしたのがこれだな。その昔， 

イスファがゴルゴラと戰った時に使った魔法で， 

の鋈を i ることができるんだぜ。 

♦マイ マイ 〈対称二敵1ブループ〉 

M このを i ぅと，’畚葯に箱#を硬直さ 

せることができるんだぜ。ってことは，その間 

に，おもいっきり攻撃できるな つ。 
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魯シ 1 卜 〈笨又のみ〉 

^相手に仕掛けられたを，そのまま1す 
ことができるんだ。指#は.券の矗1でダメー 
ジをろけてしまろんだなつ。 

❷ キヤラバ 〈対称 二 1 グループ〉 

麗指#を_な杨に4ぇてしまぅ越で ，I 
に 変えてしまろかは，使つてみなければわか 5 
な いんだ。何とな<， わくわくするな つ。 

❼ エルカバラ 〈対称 = 敵全員〉 

M カバラと□—タスの 中間の威力を持つ おの 
魔法 だ。ほとんどの 敵が 倒せるぞ。 

❹ シール 〈対称 = 敵1 ブルー プ〉 

麗これは，相手の魔法を封じ込めてしまうも 
ので，これをお使いになれば，魔法攻撃をうけ 
ずにすむのでございます。 
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•ベイ ペイ*ビル バー 〈敵1ブルー プ〉 

麗 Ai ± サバランの力を借りて，自分の姿を 
謹に変えて襲って<る嫌な奴らがいるんだよ。 

全ほう やぶ しょうたい あば しんじっ め 

そいつらの魔法を破り，正体を暴<>真実の目" 
の-装だ。でも影には3種類あつて，それぞれ 



• | J ベルバー 〈対称=敵1ブループ〉 

こち5のは，ペイペイ•ビルバーを， 
i に， i 另にした蠱 I で， Ai 士サバランの直 
i の蠱 ii ガ墨ろ I のも，1<ことができ 
ます。 

たいしょう ひとり 

•ペペル コ 〈対称=1人〉 

^ブビブビが使える魔法で，魔法合戦で姿を 
かえられてしまつだ時に，この魔法でもとに戻 

して<れるんだ。やっぱり仲間つていいよな。 
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•ディ フェンド 〈対称二仲間全員〉 

^防御力を高め，相手から受けるダメージを 
半分におさえる効果があります。 

•ラ S バス 

^一定時間の間，敵をよせつけない。それで 
も現れて<る，強気のやつもいるぜ。 
•ドワーフ • コ□ボックル〈対称=敵全員〉 

& この魔法は，相手を小さ<してしまい，魔 
法を封じます。魔法を使って<る相手に効果的 
でしよう。 



楽になるぜ。 



& しかし敵によって，き<魔法，きかない魔 


法があるのです。敵に合った魔法を，早くフス 
ターして下さい。 
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じんけい 

8. 陣形 



^わだしは，水晶の精をやつているム 
スタファとい^ちのだ。きみに教えだい 
ことがある。それは陣形とい〇ものだ。 


じんけい てき ぐんだん か こうビきほ之は^ 

陣形とは，敵の軍団に勝つだめの攻撃方法で， 


きみと碱土人の金み s せで離を南むことが 


できる。 

敲の輦 s と織した麟を6んで ib と，關 
男があがり，また三人の力を fe 集しだ特別な魔 
法を使えるようになる。 

だがそれは，敵の軍団に合つだ陣形をとらない 
と，だめだぞ。 

敵の讀 s と_形との関房は，魔法大学に行 < こ 
とによって習うことができるよろになつている。 
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ちけい しせつ 

9. 地形•施設 

•Ai 



备アラビアは，とつても広いし危険が 
た<さん。そこで，険好きの僕スピカ 
が，アラビアの土地を訓し<教えるよ。 
^ 水を見つけだら，ちよつと緊張しよ 



う。うつかり落ちたら大変。君は泳げな 
いんだから/ 


水中@ な一んてね。君は泳げないけれど 
も，あるアイテムを手に入れた場合，特 
別な所から水に飛び込む#ができるよ。 


_ 


さばく へ ひろ あつ さばく たび たぃへん 

〇 砂漠 I 広<て熱い砂漠を旅するのは大変 c 
;^771特にサバランが摘れてからは，すぐ蓮つ 
,••••1 て，なかなか抜けられない。体力に.信 
のないうちは，足を踏み入れない方がいいね。 


籲 流砂#流砂には，すぐ足をとられるよ:。 


僕は空が飛べるけど，君は動きがとりに 

<<なつてしまうんだ。 
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籲篓の 繰 箭は，靈かな繰だったのに， 

广一1サバランが冬の余れだ森に変えちやっだ。 

芩じゃ， i ち逄南らないのさ。 

•关 だま.小だま备そろ，サバランガ森の 
售 を籍してしまったから，木々達は，や 
8 K りたい縫。¥にはるのもいるよ。 
籲§& 备ここに急ちたら，まず助からない。 
…ジュッ /. けてしまうんだから。 





できれば邀けて通りたい所だね。 
塞きに<いから，とてもつかれると思ろ 
よ '〇 


籲バ IJ ア 备この上を毋< 
と，バリバリ • バリ/ 
2 ..... つだ _ に，ダ'メージ 
を受けてしまラんだ。 

•章 % ここでは， 草 だつ 


0 


て障害物。通れないか 

ら，気をつけようね。 
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•木#* もちろん，木も君を 
してはくれない。 

かいだん うえ の 

籲 階段 i この上に乗ると， 
上の_，下の階へ行ける。 


[f 





•廃虚 i 君にとっては，と 
ても危険な場所。歩ける 
薪は_の左だけど，造を 
踏み外さないように。落ちて死んじや^からね。 
•宮殿 备アラビアには，大きな宮殿が5つ 
a あるのだけど，今では，サバランのせい 
3 で，魔物のすみかになってしまった。 
#ii 瞀廳は，この i での塵なポイン 
卜。捜してでも，行かな<っちやいけな 

V /八よ0 

•すべる 床發 この床は，なぜかよくすベる。 
気をつけないと， 敵に ぶつかってしまう 

(□JIDI L •ょうず ある 

U よ。上手に歩こう。 
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## 备焱窭によ < 饈っているけれども，# 
は S なるちのだから，1に.っだつは由 
来ないよ。でも，すこし不思議な妻か… 
•i アラビアでは，壺は大事な水を入れ 
る，な i 。 これもゃっぱり， i る事 
はできないね。 

_矗 袈锋 ^ここには，とてもネ思議な力が 
こめられている。見つけだら，この上に 
立ってごらん。 








# わたし，ガンメカとい^□ボットで 
す。これからアラビアの施設を紹介しま 
しょう。だだし，お金がなくては使えま 


せん。悪しからず。 

❿ i ( SHOP ) # ■蔭に必要な様々なァ 


0 


イテムを亮っているばかりか，お金を借 
して<れます。麄氧ですが，利子がつい 
てしまろので，草<返済しだ方が良いでしよろ。 


は，どこの笆からち行えます。 
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•宿 # 宿屋に泊まると，あなだと仲間の消 
| p ]| 耗 しだ体力や魔法の力が，その時点，あ 
1=1 なたの*てる券だけ隨します。 

争 カジノ# _i の L ， 关釜を • 
b ^ ul に入れる事ができますが，ここで遊び週 
ぎると，ろ<な事にはなりません。ま， 
程々に…というところでしようか。 

參 傭兵 所 # お金をも5う事によって，あな 
だと i 緒に，戦って<れる人達がいる所 
です。あなだの強い味方です。 


画： 

•モスク （寺院）<# あなだの称号を変えて 
& j < れる所です。それだけではありません。 

神の力によつて，'死んでしまつた仲間を 
甦らせても <れるのです。 

•越 鱗# 越の吊には， Pi を- んで缝 

つて<るものもいます。そんな 魔物 達に 
対抗する方法や陣形を教えて<れるのが 
名門 • 魔法 大学です。 卒業の 暁には，アイテム 
も，もらえるのです。 


- 37 — 














とき とびら 

10. 時空の扉 

S あなだをこの冒険へと te つた 

の籍_コ□ーニヤです。アラビアには 
椅；崭か時空の X □があるのです。私が 
あなだを S し出す篇に，時空を越えだ扉です。 
あなたにも，この時空の_を開<事か'できます。 




駿この靡は，あなたの望む時へと通じてます。 

そして，この靡を越えだ時，あなたはその時代 

にいたあなた一つまり，前世•後世のあなたへ 

と笙れ蠢わります。旅の途中，あなたは何度か 

、、諸を趣えたい"と願うでしよろ。そんな時， 

この扉を探してみましよろ。 
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11. イベント 



_ 長い旅をしていると，様々な 
事があるんだろうね。 

& そうさ，プーキン，旅をして 


いると危険な事がだ<さんあるけど，感動的な 


事もいっぱいあるんだ。中でもアララート日食 
は# i さ。 

S アララート日食？なんだいそれは。 

1うん，アララート日食っていうのは，サバ 
ランが力を奮うよろになり，太陽の光は悪魔の 
象徴になってしまっだんだけど，ご<稀に聖な 
る月が現れ，太陽の光を全て遮ることをいうん 


だ。 

M ふ一ん，それが起るとどうなるんだい。 
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§ アララー ト が■つてい る簡は，魔物達 

の芳は福え， S しき X には赫を■せる諸なん 



叠 M えば，アララート日食が起きた時に，ル 
ピアの鐘を ft いだとすると，この種はお金のな 
る木に育つんだ。 

織 えつ/お金のなる木だつて./ 

蠢それだけじやないよ。大魔法というのが使 
えるよ〇になるんだ。が起るかは誰にもわか 


らないんだけどね。 

M すごいね，早<見だいよ。 

叠1もさ./ 

® 叠これは窘にがんばつてもらうしかない 
ね/だのんだよ/ 
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12. ゲームの 進め方 

☆コ□ーニヤに誘れ，あなだの降り立っだ所は 
メシュドといろ街の前です。ここから冒険の旅 
が始まります。 

今，あなたには，街の門が見えている害です，そ 
の門を <ぐって下さい。 

☆街には，宿屋やお店等が並び，だ<さんの人 
でにぎわっています，どんどん話をしてみまし 
よう，いろんな事を教えて<れます。 

まだ，人のいるのは外だけではありません，建 
物の中にも人はいます。入ってみて下さい。 
☆街を出て，冒険を始めると，あなたに襲いか 
かって<る魔物がいます，その魔物達はサバラ 
ンの手下です。勇気を出して戦って下さい，戦 
い勝つことによつて経験値が上り，お金もふえ 
ます。 
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.☆矗畅の中には輦_で i って < るちのもいます， 
そんな蒔あなたに棒叠がいれば，〇1び m すこと 
ができ，三人で陣形を組めます。 

〇1び出す砗卩4は，蠱物に合わせて決める様にす 
るといいでしよ〇。そして複数の魔物の内どの 
かしたら砉いか蚤<考えて効率の蚤い 
戦い方をして下さい。 

そのだめにも， ffA を I し m し，早<仲間の個 
鞋をして t さい。 A 杨の使ろ魔法が，魔物 
によって I うように，释彙もそれぞれ使える魔 
裝か售うのです。それを憶えることが，魔物に 
勝つ第こ步なのです。 

si 关孳に荇けば全ての陣形を教えてもらえま 
すが，それを使うのは，あなだです。あなたは 
矗1輦_の畚#營です。自芬と仲間の体力ゃ， 
矗裝の芳に毚を < ばつ，1けあいながら冒険し 

しじょう さぃきょう まほうぐんだん 

ていきましよう。史上最強の魔法軍団になれる 
かは，あなだしだいです/ 
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☆魔法軍団をつ<る為，あなたは， E 大な鱼箅 
を冒険し，頼もし<て輸快な® A たちとろ 
でしよう。 

しかし，仲間を探しているうちにあなたは， 
大変な事を知るでしよう。それは，この世界に 
仲間がいないとい〇ことです。 

そんな時，あなだが，このアラビアにやって 
来たように，時空の扉を探しだし，時空をこえ 
ていさましよづ。 

その時，あなだは，またも未知なる世界へお 

りだつでしよう。恐れることはありません 。 fi 

じように人々から話を聞いていけば，あなだの 

求める仲間は，きっと見つかるはずです。 

☆人は死んでも魂は生きつづけ，現こ再び甦 

ります。あなだは今，アラビアの魔法使いとし 

て题っだのです。 k 壺の簾では，ゃ杗粜へ 

時空をこえるだけでな<，全まれ_れるのです。 

あなだの前世や後世は，いったい誰でしよう。 

あなだは，それを人々から聞くかもしれません。 
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☆ ilii の蠱法軍団の迤 Ai であるあなたは， 
蠱杨の肇 i と II したら，砗彙を迤 A し i を- 
みます。 _のさえ AI わなければ，ギ分勝 
ち.があります。但し，陣は無敵ではありませ 
んの法另ゃ矗 i の芳に m を絕つ，逃げる 
ことも iS です。もし，彳人でもが欠けれ 
ば， i 蔭は§し<なつます。モスクで生きかえ 
らせて，あげましよう。 

そして，あなだ.身がレベルアップしなけれ 
ば sfe ち麄けることはできません。数々のアイテ 
ハと蠱 k を上手に使いましよう。 

☆あなだの蘭に次々と謎がまちうけます。 

しかし，必ず助けて<れる人だちがいます。 
仲間や街の人々です。 

サバランは，そしてシェラザード姬はいっだ 

い#®へ9すべての謎が解けたとき，いっだい 

何がおこるのでしよう/ 

議窿は， M まったばかつです。そして，新た 

な藍説をつ<るのは，あなだです。 
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13. » 
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販売元株式会社マイクロアカデミご 

9124 東京都葛飾区宝町 2 3016 TEL 03(695)9211 


つフ SU — ：ヒュー S. つ: PS コ ZJ は任天堂の商標です。 



アラビアンドリーム 

シエラザード アンケートカード 


★「シェラザード」は何によって知りましだか？ 

1 . 雑誌まんが （ ) 

2. 店頭ではじめて 

3. テレビコマーシャル（テレビ局名 ） 

4. パンフレツト 

5. Mac ファミコン情報局 

6. 友達のすすめ 

7. その他 （ ） 

★「シェラザード」をプレイしての満足度は？ 

1 . 大満足 2. 満足 3. 普通 4. 不満 
★「シェラザード」の良かった点，悪かった点を1つずつ上げて下さい。 
m 力り ) 

悪かった点/ \ 


★今後どのようなゲームがほしいですか〒 


) 


★カルチャーブレーン • ファンクラブは知つていますか？ 

1 . はい 2. いいえ 

★1. はいと答えだ方は会員番号を記入して下さい。 

会員番号 （ ） 

★フアンクラブでは，どのようなイベントをしてほしいですか？ 


ご協力ありがとうございました。 



40円切手を 
貼って下さい 



東京都葛飾区宝町 2-30-1 6 

㈱ カルチヤーブレーン企画部行 


この度は,カルチャープレーンのカセットをお買い上げいだだ 
きありがとうございます。お手数ですが次のゲーム作りの参 
考にさせていだだ <だめ，裏面のアンケートにお答え下さい。 
抽選により，オリジナルグッズをプレゼントいたします。 
当選者発表は商品の発送をもつてかえさせていだだきます。 


ご住所 

〒 

フリガナ 


電話番号 

( ) 

お名前 

男 

ic 

職業 
(学年） 


年令 

才 

いつも 買っ 
ている雑誌 


この カセツ トを 
買った店名 






